Szkota Podstawowa w Mrokowie
zaprasza wszystkich ucznidow do udziatu w III edycji gminnego konkursu plastyczno-
logopedycznego

pt.: ,Zostan tworca gry i pomocy logopedycznej”

Cele konkursu:

e dbanie o poprawnos¢ jezykowa;

e rozwijanie Swiadomosci jezykowej;

e rozbudzanie zamitowania do jezyka polskiego;
e doskonalenie umiejetnosci samoksztatcenia;

e pobudzanie wyobrazni i aktywnosci tworczej.

Regulamin konkursu:

1. Na konkurs nalezy przygotowac gre lub pomoc, w ktérej bedg wystepowa¢ wybrane gtoski:
szeregu syczacego (s,z,c,dz) ,szumigcego ( sz, rz, cz, dz), ciszacego ( $, Z, ¢, d2),
r, Kk, g.

Technika: dowolna, praca moze by¢ ptaska lub przestrzenna.

Format pracy: dowolny, praca moze by¢ wykonana réowniez w formie multimedialnej.
Konkurs przeznaczony jest dla dzieci z klas 1-8.

Najlepsze prace zostang nagrodzone w 3 kategoriach wiekowych (klasy : 1-3, 4-6, 7-8).
Praca powinna zawierac opis: imie, nazwisko, klasa.

Prace nalezy sktada¢ do 30.11.2020r. w gabinecie nr 13.
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e Przyktadowe rodzaje gier/ pomocy logopedycznych: gra planszowa z kostka i pionkami,
memory (np. pary przeciwienstw lub pary takich samych kart),Piotrus logopedyczny,
historyjki logopedyczne, domino logopedyczne, zilustrowane zagadki, gry multimedialne,
obrazki- ,Co tu nie pasuje?”, réznice miedzy dwoma obrazkami, tematyczne, np.: zawody,
zwierzeta, jedzenie, pory roku, ubrania, pojazdy i inne.

Inspiracjg mogg by¢ prace na stronie www.pinterest.com , a takze prace
z 1i II edycji , ktore sg umieszczone na szkolnej stronie internetowej www.zspmrokow.pl
(zaktadka : Szkota- Przydatne linki - Dla rodzicow- Kacik logopedyczny- Galeria - I i II edycja
konkursu logopedycznego).
Joanna Batazy-logopeda
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